ABSTRAK

GAME KUIS DAN SIMULASI SHALAT 3D

Perkembangan game saat ini didominasi dengan game berbasis 3D, ironisnya game yang ada saat
ini lebih mengarah kepada tindak kekerasan dan pelecehan. Pernyataan diatas merupakan hasil
analisa penulis terhadap peringkat game pada situs gamespot.com. Dampaknya dapat
mengganggu perkembangan psikologis seorang anak yang lebih berorientasi pada tindak

kekerasan dan pelecehan.
Berdasarkan kajian tersebut, maka Game Kuis dan Simulasi Shalat 3D merupakan solusi bagi
anak-anak agar dapat mengetahui ilmu pengetahuan agama khususnya shalat melalui game.

Game ini menggunakan konsep edutainment yang mengedepankan ide belajar sambil bermain.
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